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Tematem badawczym projektu jest proba stworzenia nowej struktury dramaturgicznej filmu,
opartej na daleko idacej subiektywizacji. Scenariusz filmu - projektu nawigzuje do doswiadczen
literackich Samuela Becketta, szczegdlnie do tekstu napisanego dla potrzeb teatru telewizji BBC
,Eh, Joe”. Przedmiotem eksperymentu jest oparcie dramaturgii na powigzaniu podmiotu
narracji filmowej z audiowizualng projekcja jego zasobdow pamieci.

Praca badawcza przeprowadzona zostanie na kilku poziomach.
Pierwszy obejmuje materiat zdjeciowy, czyli zarejestrowanie scen zawartych w scenariuszu.
W obrebie tego materiatu przeprowadzony zostanie eksperyment z znaczeniem POV - Point of
View. Jest to znany srodek dramaturgiczny stuzacy subiektywizacji narracji filmowe;.
Zazwyczaj stosowany jest jako jeden z wielu elementéw filmu, posiadajgcy cechy wzmacniajgce
intensywnosc¢ przekazu. W planowanym projekcie badawczym bedzie spetniat podstawowg
funkcje dramaturgiczna. Jego rola i znaczenie wynika z catosciowej koncepcji projektu. Jest on
bowiem pozbawiony narracji obiektywnej i w catosci skonstruowany zostanie z percepcji
i projekcji podmiotu przedstawienia.

Warstwe wizualng podlegajgcy personalizacji dopetni warstwa dzwiekowa.
W tej warstwie ulokowane zostang podstawowe nosniki kontekstualnego przekazu.
Przedmiotem eksperymentu bedzie rowniez wzajemne przyporzgdkowanie warstwy wizualnej
i dzZwiekowej. Obraz i dZzwiek zarejestrowany w trakcie procesu zdjeciowego podlegac¢ bedzie
modyfikacjom w trakcie montazu filmu-projektu. Ten etap powstawania filmu bedzie
szczegolnie istotny, poniewaz poddane zostang probie réznorodne metody uporzadkowania
struktury dramaturgicznej.
Relacja zachodzaca pomiedzy obrazem a dZzwiekiem bedzie zmienna, obok tradycyjnych
rozwigzan synchronicznych pojawig sie tgczenia asynchroniczne. Ponadto te same fragmenty
tekstu bedg reinterpretowane i lokowane w nowych kontekstach.

Jednym z ostatnich etapdw realizacji projektu jest tzw. kolor - korekcja obrazu i stworzenie
jednorodnej warstwy wizualnej. Materiat zdjeciowy realizowany jest na réznorodnych
nosnikach rejestrujgcych obraz. Obok fragmentow utrwalonych wysokiej klasy kamerami
cyfrowymi, pojawi sie zapis, pochodzacy z aparatéw telefonicznych oraz Sredniej rozdzielczosci



kamer cyfrowych. W koricowym etapie prac nastgpi proces potgczenia odmiennych
technologicznie i stylistycznie warstw obrazu.

Caty projekt zorientowany jest na prébe stworzenia nowej jakos$ci narracyjnej. Zwigzany jest
z refleksjg nad istotg pamieci, ktéra jest gtdwnym kreatorem gtosow i obrazéw. Ponadto jest
analizg powigzan zachodzgcych pomiedzy trzema podstawowymi wymiarami czasu, czyli
czasem realnym, przesztym i przysztym. Tresci ewokowane przez podmiot narracji wzajemnie s3
powigzane i dookreslajgce. Nastepuje proces anihilacji granic pomiedzy trzema wymiarami,

okreslajgcymi przestrzenno-czasowe kontinuum podmiotu.

Projekt nawigzuje do takich eksperymentdw formalnych jakie zapoczatkowat Alain Resnais
w filmie ,, Zesztego roku w Marienbadzie”. Bedzie to jednak rozwiniecie probleméw

poruszonych w tym filmie.



