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2 cursowego pokazu tyzwiarstwa figu /
skokow konczy si¢ niebezpiecznym upadkiem.
=3
Dlaczego upadamy? Czy nastgpnym razem damy rade¢ si¢
pokona¢ wewngtrzny lek, wejs¢ na 16d?

»dcenariusz odnajduje bohaterk¢ w chwili, w ktérej jeszcze nie
wie, czy wrdci na 16d. Ku memu zaskoczeniu zastatem Olgg [Szelc]
w podobnym momencie. Podczas pierwszej rozmowy odméwila
twierdzac, ze juz nie jezdzi. Wspaniale bylo patrzeé, jak wraca na
16d, z ktérym przeciez nie rozstawala si¢ od dziecka”.

Lukasz Baka, rezyser



OKRES PREPRODUKCYIJINY

RIG 2

Przygotowania do filmu rozpoczynaja si¢ na
kilka miesi¢gcy, a czasami nawet na kilka lat
przed zdj¢ciami. W tym czasie dopracowywany
jest scenariusz, wybierana jest obsada, trwaja
dokumentacje scenograficzne, kompletowana
jest ekipa i sprze¢t zdjeciowy. W efekcie kazde
uje¢cie zostaje doktadnie zaplanowane i rozryso-
wane na dtugo zanim aktorzy stang przed kame-
rami. Okres ten nazywany jest preprodukcjg.

Realizacja filmu w technologii 3D wymaga nie
tylko wykorzystania dedykowanego sprz¢tu pod-
czas zdj¢c, ale takze wzmozonych przygotowan e St e, R
na etapie preprodukcji. Sukces przedsigwzigcia

zalezy w ogromnym stopniu od przeprowadzenia
testow i $wiadomosci trudnos$ci jakie niesie za
sobg wykorzystanie najnowszych technologii.

Autorkg storyboardéw jest studentka malarstwa,
Agnieszka Wielewska. Storyboard zostal opraco-
wany z mySla o dwdch pelnowymiarowych
rigach stereoskopowych pracujacgcych réwnole-
gle, czyli filmujacych t3 samg scen¢ z dwoéch
réznych punktéw widzenia.

»,Miatem Swiadomos¢, ze kazdy skok wymaga od
Olgi duzo energii i zdrowia. Dlatego zdecydowa-
lismy si¢ na filmowanie akcji dwoma, a czasami
nawet trzema rigami jednoczesnie, w ten sposoéb
ograniczajgc do minimum liczb¢ skokow, ktére
musiata powtorzy¢”.

Lukasz Baka, autor zdj¢é
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System wielokamerowy, zazwyczaj stosowany w
sekwencjach batalistycznych i pirotechnicznych,
doskonale sprawdzit si¢ podczas fotografowania
scen sportowych.

Storyboard stanowi szkic filmu. Po prawej rysunki
ze storyboardu i efekt koncowy w postaci kadréow
w filmie.

Rys. Agnieszka Wielewska



REALIZACJA ZDJEC

Zdjecia do filmu trwaty od 7 do 10 wrzesnia
w Gdanskim Klubie Sportowym ,,Stocznio-
wiec”. Sekwencje pokazu sfilmowano na
nalezgcej do klubu duzej tafli Hali Olivia.

Produkcja filmu we wspoéipracy z wtadzami
klubu zapewnita ekipie komfortowe warun-
ki pracy oraz bezpieczenstwa w trakcie
przebywania na tafli lodowiska.

Produkcja nawigzata takze wspotprace z

nalezagcymi do klubu hotelem i restauracja,
ktore goscity ekipe¢ na czas zdj¢c.

Fot. Olga Zadto

Tuz przed uj¢ciem.

Ekipa gotowa do nagrania
finalowej sceny na tafli
lodowiska.

Fot. Rafat Wojczal

,,Scista wspéipraca z GKS Stoczniowiec umozli-
wila nam wykonanie zdj¢¢ na lodowisku zgodnie
z harmonogramem i bez wypadku”.

Wojciech Szczerba, kierownik planu

Rig 3D z zalozonymi kamerami Red One MX
wraz z obstuga: operator kamery Andrzej Ci-
chocki oraz ostrzyciel Jan Sadowski

Fot. Olga Zadto




STEREOSKOPOWA POSTPRODUKCJA

Montaz i przygotowanie materialu
3D do projekcji to skomplikowany
proces, na ktéry sklada si¢ wicle
etapow. Prace rozpoczynajg si¢ juz
na etapie preprodukcji - rigi Qubig
zostaly specjalnie zmodyfikowane
na potrzeby filmu, co umozliwito
szybsza prace na planie.

W postprodukcji kamery trzeba
dopasowac ze sobg pod wzglgdem
korekcji geometrii obiektywow,
reprodukcji barwnej, synchroniza-
cji sygnalu oraz wielu innych
czynnikoéw.

Dopiero w miejscu, w ktérym
konczy si¢ technika, zaczyna si¢
kreacja obrazu przestrzennego,
tzw. stereoskopia. Osobg odpowie-
dzialng za uprzestrzennienie filmu
jest stereografer. W ,\Niepewnych
orbitach” funkcje¢ t3 objat Andrzej
Waluk, doS§wiadczony stereografer
majacy w swojej filmografii takie
pozycje jak ,Bitwa Warszawska
1920, czy ,,Measuring the World”.
Praca stereografera nie konczy si¢
na planie, ale znacznie pdzniej,
kiedy zakonczona zostanie ztozona
stereoskopowa postprodukcja
obrazu.
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W rigu stereoskopowym kamery przedziela pétprzepuszczalne lustro. Jedna
kamera filmuje przez nie, podczas gdy druga filmuje odbicie w lustrze.

Fot. Adam Ktlosinski

Stereografer Andrzej Waluk
podczas justowania rigu.

Stereografer jest osobg $cisle
wspoOlpracujaca z autorem
zdj¢é. Andrzej Waluk i Lukasz
Baka wspolpracuja przy pro-
jektach 3D od 2009 roku.

Fot. Rafat Wojczal



AUTORZY PROJEKTU

LUKASZ BAKA, rezyser i autor zdjec

W 2010 zostal operatorem kamery w filmie ,,Bitwa Warszawska
1920” ze zdj¢ciami Stawomira Idziaka. W 2012 roku zakonczy? prace
nad niemiecko-ekwadorska produkcja ,,Measuring the World”, gdzie
pracowat jako operator kamery oraz stereografer.

Projekt filmowy ,,Niepewne orbity” stanowi cz¢$¢ jego pracy dyplo-
MOWEej.

Prace filmowe oraz fotograficzne Lukasza Baki mozna obejrze¢ na
stronie internetowej: lukaszbaka.com

Fot. Wojciech Glinka

OLGA SZELC, aktorka

Czterokrotna medalistka Mistrzostw
Polski, swoja przygod¢ z lyzwami
rozpoczeta w wieku pigciu lat. Rola
w filmie ,,Niepewne orbity” jest jej
debiutem aktorskim.

Fot. Olga Zadto

ANNA BORYS, kierowniczka produkcji

Poczatkowo wyspecjalizowata si¢ jako kierowniczka
produkcji ds. lokacji, jednak przy tym projekcie zostata
pierwszym kierownikiem produkcji. ,,Niepewne orbity”
sg pierwszym filmem 3D w Polsce wyprodukowanym
przez studentke; jednoczesnie film stanowi czg¢SC jej
pracy licencjackiej.

Fot. Olga Zadto



WYDZIAL RADIA I TELEWIZJI UNIWERSYTETU SLASKIEGO pziexan PROF. ZW. JERZY EUKASZEWICZ przepstawrasa
w roLt sownes OLGA SZELC muzvka RAFAL KRZYCHOWIEC pzwisx MARTA KOSIOROWSKA nonraz EUKASZ BAKA
SCENOGRAFIA AGNIESZKA WIELEWSKA ZDJECIA LUKASZ BAKA STEREOGRAFIA ANDRZEJ WALUK PRODUCENT WYKONAWCZY ANNA BORYS
SCENARIUSZ I REZYSERIA LUKASZ BAKA
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NIEPEWNE

KIEROWNICTWO PRODUKCIJI

602.753.744
NIEPEWNEORBITY@GMAIL.COM

GDANSKI KLUB SPORTOWY ,STOCZNIOWIEC”

AL. GRUNWALDZKA 470
80-309 GDANSK

(058) 552 46 23
SEKRETARIAT@STOCZNIOWIEC.ORG.PL
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