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Lider zespotu badawczego: Prof. dr hab. Janusz Musial

W ramach naukowego i artystycznego projektu badawczego, przewidziana jest publikacja
cyklu trzech publikacji, zawierajgcych zestawy prac artystycznych autorstwa Prof. dr hab. Janusza
Musiata.

Poszczegdlne tomy zawierajg autorskie teksty naukowe, przyblizajagce poruszang
problematyke na poziomie technologii, historii i estetyki oraz teksty krytyczne zaproszonych
do wspotpracy uznanych krytykéw i historykéw sztuki oraz medioznawcow.

Kazdy tom charakteryzuje sie indywidualng koncepcjg graficzng wydawnictwa — ksigzki
artystycznej - powstaje w ten sposob unikatowe dzieto, integrujgce obrazy i teksty.

Projekt zapewni w ten sposdb pomoc dydaktyczng w zakresie medium fotografii, ukazujaca
rozmaite konteksty intermedialnych i postmedialnych relacji obrazu.

“Error - Btagd w sztuce”

Btad powoduje, ze harmonijny obraz $wiata, okreslony fad, porzadek, tres¢ i sens zostaja
zaktécone. Kiedy wtasciwy przekaz i jego odbior sg zaburzane, doswiadczamy stanu destabilizacji
i irytacji. Z drugiej za$ strony, pojawianie sie btedéw moze budzi¢ ciekawos¢, przykuwac uwage
i zainteresowanie odbiorcy. Poprzez rozproszenie i zamazanie pierwotnego znaczenia
i tozsamosci utworu, jego sensu, tresci, narracji, koncentrujemy sie na stanie oczarowania.
Zanurzamy sie w estetycznym zauroczeniu, inspirowanym nowoodkrytymi przestrzeniami,
ktorych istotnym elementem jest btad.

Analogowe techniki mogg by¢ zwigzane ze Swiattoczutg kliszg lub papierem, na ktdrych ma
miejsce zapis energii — informacji. To rejestracja za sprawg $wiatta, dziatajgcego w okreslonym
czasie. Potencjalny btad jest zwigzany z wptywem takich czynnikéw jak: odpowiednie parametry
ekspozycji, deformacje optyczne wynikajgce z rodzaju stosowanych aparatdow oraz innego
sprzetu, procesy natury fizyko-chemicznej. Mogg objawiac sie w postaci takich wizualnych
efektéw jak: niedoswietlenie, przeswietlenie, efekt Sabbatier’a (pseudo-solaryzacja), nadmierna
ziarnisto$¢, aberracja chromatyczna, winietowanie.

W wypadku technik analogowych, ktére sg zwigzane z magnetyczng tasma jako nosnikiem
informacji, uptyw czasu powoduje procesy stopniowego rozmagnesowywania tasmy
magnetycznej, przez co wptywajgc na jakos¢ obrazu i dzwieku, powstajg szumy, zaktdcenia, zaniki



czy falowanie. W wypadku obrazu chodzi o takie parametry jak: jasnos$¢, kontrast, nasycenie
barw, a w konsekwencji efekt konturowy, wrazenie ptaskosci barw czy matg ilo$¢ szczegdtow.

Estetyka btedu w dobie mediéow cyfrowych to koncentracja na artefaktach, potocznie
uznawanych za niepozgdane i zbedne, wszelkiego rodzaju szumach, piskach, wynikajgcych
z procesoéw digitalizacji, wykorzystania urzadzen cyfrowych, komputeréow w procesie
generowania oraz modyfikowania i manipulowania danymi w dowolny sposéb.

W warstwie wizualnej mamy do czynienia z szeregiem artefaktéw w postaci skaz, defektow,
btedéw, szumow i zaktécen wynikajgcych z proceséw transformacji, modyfikacji, kompresji,
skalowania czy szczegdlnych warunkow ekspozycji. Mozaika pikseli stanowigca materialng tkanke
obrazu cyfrowego, jej faktura i struktura, stanowi o nowym wymiarze estetycznym, obdarowuje
nas szeregiem zaskakujacych cech formalnych i jakosciowych. W ten sposéb, kiedys niepozgdane
cechy i wifasciwosci, zanieczyszczenia i niedoskonatosci, staja sie waznymi wartosciami,
wspottworzg nowy rodzaj jezyka, nowag gramatyke wypowiedzi medialnej opierajgcej sie
na estetyce btedu.

Z jednej strony to co$ naznaczonego niszczycielsky sitg, zas z drugiej, to co$ delikatnego
i estetycznego. Technologia analogowa oraz technologia cyfrowa zawierajg w sobie niezbadany
arsenat potencjalnych mozliwosci tworczej ekspresji, opartej na estetyce btedu.

Swiadoma strategia twoércza w takim wypadku polega na traktowaniu niepozadanych
i przypadkowych artefaktow jako petnoprawnych elementdw przestrzeni wizualnych. Istotne jest
eksponowanie btedow powstatych w wyniku procesdw tworzenia czy przetwarzania, ukazywania
jednostki sktadowej, pojedynczego atomu utworu i kompozycji. Podkreslanie tkwigcych w nich
wartosci estetycznej, wiezi emocjonalnej i intuicyjnej, osobistych wrazen i doswiadczen
towarzyszgcym procesowi ich doswiadczania.

Tematyka btedu jest obecna w kilku moich realizacjach na przestrzeni swiadomej praktyki
tworczej.

“Opowiesci z pudetka”

Fotografia jest rezultatem mechaniczno-optycznej rejestracji wybranych fragmentéw
otaczajgcego Swiata. tgczy w sobie naturalne procesy automatycznego odwzorowywania swiata
rzeczy oraz nadawania im trwatej formy w oparciu o aktualny poziom techniki i technologii.
Stanowi przyktad medium, ktére byto prekursorem i inspiratorem obrazowania technicznego
(kina i telewizji), co na trwale uksztattowato modele kreacji i recepcji przekazéw wizualnych,
w zdecydowany sposdb stanowigc o obliczu kultury wizualnej XX wieku.



Dynamiczny rozwdj technologii cyfrowej przyczynia sie do szeregu przemian w odniesieniu
do medium fotografii, ktore obserwujemy w pierwszej dekadzie XXI wieku. Fotografia analogowa,
medium obiektywnej rejestracji i odwzorowywania $wiata, jest zastepowana przez fotografie
cyfrowg, ktora daje mozliwosci wizualizacji wyobrazni cztowieka, wymyslonych koncepcji
i scenariuszy. Miejsce i przedtuzenie aparatu fotograficznego coraz czesciej zajmuje komputer
wraz z cyfrowym instrumentarium, umozliwiajgc dowolne ksztattowanie wizualnych przestrzeni.

Cechg wspdlng dziatan artystycznych wybranych tworcow jest obserwacja fragmentow
otaczajgcego sSwiata, zjawisk i proceséw przy uzyciu archaicznej konstrukcji, jakg jest camera
obscura. Ta ciemnia optyczna oraz materiat Swiattoczuty umieszczony w jej wnetrzu, moze by¢
Swiadkiem i Swiadectwem procesow nieuswiadamianych w wyniku potocznej obserwacji. Moze
dokonac¢ powolnej syntezy czasu oraz zachodzgcych przemian w obserwowanym wycinku
przestrzeni rzeczywistosci.

Ten rodzaj strategii tworczej stanowi reakcje na reprezentowanie Swiata za pomocg niezliczonej
liczby obrazéw tworzonych w utamkach sekund, poniewaz zyjemy w czasach kiedy kult techniki
oraz technologii zawtaszcza strategie artystyczne na skale niespotykang nigdy dotad. Pragnienie
oraz ciekawos¢ zachodzgcych procesow i zjawisk, tego, co znajduje sie pomiedzy sSwiatem
ilustrowanym w obrazach tworzonych w wyniku potocznej, migawkowej obserwacji, stanowi
bezposredni impuls do zastosowania tej techniki przez kazdego z autorow.

Jest to proces, ktéry wymaga cierpliwej obserwacji wybranych fragmentéw swiata. Pozwala na
spotkanie z nieznanym, nieujawnionym do tej pory wizualnym fenomenem. Dokonuje syntezy
czasu i przestrzeni, pozwala na ujrzenie nowego, nieoczywistego odbicia fragmentu
obserwowanej rzeczywistosci.

“Archeologia nowych mediow”

Przedmiotem badan autorskiego projektu “Archeologia nowych mediéw” jest ilustracja
wptywu dziatania czasu, zmiennych warunkéw atmosferycznych, zywiotéw (powietrza, swiatta,
ognia, wody i ziemi) na media mechanicznej i cyfrowej rejestracji oraz archiwizacji
multimedialnych danych.

Projekt tematyzuje problematyke analogowej i cyfrowej archiwizacji medidow oraz przemian
w zakresie technologii i formatdw nosnikdw. Stawia pytania o trwato$¢ wspodtczesnej nam kultury
opartej na architekturze i estetyce niematerialnosci, efemerycznych pulsacjach swiatta
na wszedobylskich ekranach, monitorach i wyswietlaczach. Kultury reprezentowanej przez
audiowizualne teksty i multimedialne zbiory danych, jedynie wirtualnie wymagajgce
odpowiedniego instrumentarium, aby ,.zobaczy¢ i ustyszec”.

Celem badan projektu jest interpretacja kolejnych generacji medidw, ilustracja dziatania czasu
i zywiotébw na media archiwizacji audiowizualnych danych. Prace ukazujg wzajemne relacje
medium i czasu, postepujgce procesy niszczenia i rozpadu estetycznej warstwy nosnika.



W projekcie zostaty poddane analizie takie media zapisu danych jak: klisza, papier, tasma, ptyta,
dysk, karta.

W pracy przyjeto zatozenie, iz tresci zapisane w mediach, rozmaite artefakty ludzkiej mysli
i ekspresji tworczej (stowa, obrazy, dzwieki) s3 deponowane na rozmaitych nosnikach i stanowia
zbior potencjalnych do odczytania danych. Wraz z uptywem czasu zasadnicze informacje
utrwalone w mediach sg zaktdcane przez skazy wynikajgce z dziatania Swiata natury na jakos¢
i trwato$¢ medium. W efekcie powstaje naro$l, nieprzewidywalne pekniecia, réznorodne
artefakty wynikajgce z zastosowania réznych generacji medidw oraz dziatania na nie czasu, swiata
natury i swiata kultury. Podczas proby odczytania kulturowego tekstu doswiadczamy nowej
estetyki warstwy informacji przekazu.

W konsekwencji elementy technokultury stopniowo wtapiajg sie w nature, sg przez nig
wchtaniane. Stajg sie abstrakcyjng grg form, barw i Swiatet. Obserwujemy postepujgce procesy
dezintegracji, rozpadu, niszczenia kolejnych generacji medidw, a tym samym trwatos¢ naszej
kultury jest wystawiona na probe.

Kulturowe teksty utrwalone w rozmaitych mediach dostepnych w XX i XXI wieku stanowig
potencjalny przedmiot uwaznych badan, humanistycznych i estetycznych refleksji dla przysztych
pokolen, badaczy medidow. Czy w przysztosci rekonstrukcja medialnych $wiatow zakonczy sie
pomyslnie? Czy pozostanie jedynie estetyczna powtoka medium i zakodowane dane?



	“Archeologia nowych mediów”

